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Que savons-nous déjà sur ce 
sujet ?

• L’utilisation des outils d’intelligence 
artificielle générative notam-
ment ChatGPT se développe 
dans l’enseignement des langues 
étrangères.

• Ces outils permettent de créer 
différents types d’activités pour 
l’apprentissage des langues.

• Cependant, dans l’enseignement 
du français, les études sur les 
activités de conte générées par 
l’intelligence artificielle et leur 
analyse restent limitée.

Qu’apporte cette recherche sur 
ce sujet ?

• Cette étude compare les activités 
du conte avec celles générées par 
ChatGPT dans l’enseignement du 
FLE.

• Elle montre les différences entre 
les deux types d’activités en termes 
de niveau de langue, de types 
d’activités et de compétences 
langagières.

• Elle souligne que les activités 
générées par ChatGPT favorisent 
la production écrite et la créa-
tivité, mais qu’elles présentent 
aussi certaines limites et qu’elles 
doivent être utilisées comme 
un outil complémentaire avec 
l’accompagnement de l’enseignant 
dans une approche hybride.

Résumé
Cette étude vise à comparer les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” de Charles Perrault avec celles générées 
par ChatGPT à partir du même conte afin d’évaluer leur utilité dans l’enseignement du français langue étrangère (FLE). 
La recherche adopte une approche qualitative fondée sur une analyse documentaire et une analyse de contenu. 
Les activités du conte et celles générées par ChatGPT à partir du conte ont été analysées selon des critères tels que 
l’adéquation au niveau de langue, la correction linguistique, la diversité des types d’activités, les compétences lan-
gagières de base, l’approche centrée sur l’apprenant et la pertinence culturelle. Les résultats montrent que le conte 
comprend quatre activités tandis que ChatGPT en propose cinq. Les activités du conte sont en général adaptées au 
niveau A2 et utilisent une langue correcte, claire et facile à comprendre. Les activités générées par ChatGPT sont aussi, 
dans l’ensemble, adaptées à ce niveau mais certains mots et certaines expressions peuvent nécessiter un niveau de 
langue plus avancé. ChatGPT propose une diversité d’activités en termes de production et de créativité toutefois, les 
deux types d’activités présentent des limites en matière d’interaction et de diversité des compétences langagières. Les 
activités du conte mettent principalement l’accent sur la compréhension écrite avec une présence limitée de la com-
préhension orale et une seule activité de production écrite. De leur côté, les activités générées par ChatGPT reposent 
aussi sur la compréhension écrite mais, elles mettent davantage l’accent sur la production écrite et la créativité. Les 
activités générées par ChatGPT n’intègrent pas de composante de compréhension orale probablement en raison du 
fonctionnement textuel du modèle. Aucun support visuel facilitant l’apprentissage ou la réalisation des activités n’est 
utilisé dans les deux types d’activités. Par ailleurs, les activités du conte sont généralement orientées vers une seule 
bonne réponse tandis que celles générées par ChatGPT offrent davantage d’occasions aux apprenants d’exprimer leurs 
opinions et de produire de manière créative. Sur le plan culturel, les activités du conte restent fidèles au contexte 
original, en revanche, celles de ChatGPT peuvent parfois s’en éloigner partiellement sur le plan du contenu et du cadre 
culturel. En conclusion, ChatGPT constitue un outil complémentaire pour la conception d’activités en FLE notamment 
en matière de production et de créativité. Toutefois, ses limites en termes d’interaction, de diversité des compétences 
langagières et d’adaptation culturelle nécessitent un encadrement pédagogique. Son utilisation peut être intégrée 
dans une approche hybride centrée sur l’interaction humaine.

Mots-clés: Conte, ChatGPT, Activités, FLE, Le Petit Chaperon rouge

Little Red Riding Hood in the French as a Foreign Language Classroom: Comparing Traditional Practices and 
ChatGPT-Generated Activities

Abstract
This study aims to compare the activities in Charles Perrault’s fairy tale “Little Red Riding Hood” with those generated 
by ChatGPT based on the same tale in order to evaluate their usefulness in teaching French as a foreign language. The 
research adopts a qualitative approach based on document analysis and content analysis. The activities from the tale and 
those generated by ChatGPT based on the same tale were analyzed according to criteria such as appropriateness to the 
language level, linguistic accuracy, the diversity of activity types, basic language skills, a learner-centred approach, and 
cultural relevance. The results show that the tale includes four activities, whereas ChatGPT proposes five. The activities 
from the tale are generally appropriate for the A2 level and use language that is correct, clear, and easy to understand. 
The activities generated by ChatGPT are also, overall, appropriate for this level, but some words and expressions may 
require a more advanced level of language. ChatGPT offers a diversity of activities in terms of production and creativity, 
however, both types of activities present limitations in terms of interaction and the diversity of language skills. The activi-
ties from the tale mainly focus on reading comprehension, with limited attention to listening comprehension and only 
one writing activity. For their part, the activities generated by ChatGPT also rely on reading comprehension, but they place 
greater emphasis on written production and creativity. The activities generated by ChatGPT do not include any listening 
comprehension component probably due to the text-based nature of the model. No visual support that could facilitate 
learning or the completion of the activities is used in either type of activity. Furthermore, the activities from the tale are 
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generally oriented toward a single correct answer, whereas those generated by ChatGPT offer more opportunities for learners to express their opinions and engage 
in creative production. From a cultural perspective, the activities from the tale remain faithful to the original context by contrast, those generated by ChatGPT may 
sometimes partially diverge from it in terms of content and cultural framework. In conclusion, ChatGPT constitutes a complementary tool for designing activities in 
French as a foreign language, particularly in terms of production and creativity. However, its limitations in terms of interaction, the diversity of language skills, and 
cultural adaptation require pedagogical guidance. Its use can therefore be integrated into a hybrid approach in which human interaction occupies a central place.

Keywords: Tale, ChatGPT, Activities, French as a Foreign Language (FLE), Little Red Riding Hood

Introduction

Aujourd’hui l’enseignement des langues étrangères ne se limite 
plus aux quatre compétences de base que sont la compréhension orale, 
l’expression orale, la compréhension écrite et l’expression écrite, il 
requiert également des compétences multidimensionnelles telles que 
la maîtrise du vocabulaire, l’orthographe, la ponctuation, la sensibili-
sation culturelle et la compréhension des textes littéraires. Apprendre 
une langue étrangère implique nécessairement l’appropriation de sa 
culture. En effet, “les langues sont de part en part marquées de cul-
ture”. Autrement dit l’apprentissage linguistique doit être consolidé 
par un apprentissage culturel (Riad & Khadraoui, 2018, p.76). Au-delà 
des quatre compétences fondamentales, la dimension culturelle joue 
un rôle clé dans l’enseignement des langues. Elle aide à comprendre 
les textes, à saisir les sens implicites et à développer la compétence 
interculturelle de l’apprenant. En particulier dans l’enseignement des 
langues étroitement liées à la culture, les textes et les œuvres littérai-
res apparaissent comme des outils efficaces et jouent un rôle essentiel 
dans la transmission de ces éléments aux apprenants (Demir, 2022, p. 
166). Dans ce contexte, les contes en tant que genres littéraires créa-
tifs permettent à la fois de susciter l’intérêt des apprenants en classe 
et de favoriser l’acquisition indirecte de la langue étrangère (Díaz 
García et al., 2022, p. 17). Grâce à leur structure narrative qui stimule 
l’imagination, leur langue simple, leur richesse lexicale et leurs phrases 
claires, les contes s’imposent comme des outils pédagogiques efficaces 
dans les cours de langue étrangère. Ils contribuent au développement 
des compétences de communication naturelle des apprenants, peu-
vent être exploités à travers différentes approches (comme le théâtre), 
soutiennent l’apprentissage autonome et offrent une expérience de lec-
ture motivante, en particulier pour les débutants. Ils encouragent égale-
ment l’imaginaire et la pensée créative (Genç & Yalçın, 2022, p. 267). 
Dans cette perspective, l’exploitation pédagogique des contes peut être 
enrichie par l’utilisation d’outils numériques permettant de diversifier 
les activités et de renforcer l’engagement des apprenants.

Grâce à leur capacité à fournir des rétroactions personnalisées et 
instantanées, les outils fondés sur l’intelligence artificielle soutien-
nent l’apprentissage des apprenants tout en prenant en charge certaines 
tâches chronophages des enseignants, ce qui contribue à améliorer 
l’efficacité pédagogique (Pokrivcakova, 2019). ChatGPT, l’un des 
outils emblématiques de l’intelligence artificielle générative, est un 
modèle de langage capable d’interagir en langage naturel et de produire 
des réponses cohérentes, adaptées au contexte des requêtes soumises. 
Entraîné sur de vastes ensembles de données, ce système est en mesure 
de générer des productions textuelles dont la qualité s’apparente à celle 
des écrits humains (Kutlucan & Seferoğlu, 2024, p. 1061). La capacité 
de ChatGPT à accéder instantanément à l’information et à interagir 
de manière proche d’un humain constitue un soutien important pour 
les apprenants en langue étrangère. L’intégration de chatbots tels que 
ChatGPT dans l’enseignement des langues étrangères peut favoriser 
l’apprentissage des étudiants tout en contribuant à alléger la charge de 
travail des enseignants (Çıldır, 2023, p. 66).

Dans le domaine de l’éducation, ChatGPT offre des possi-
bilités importantes, notamment en matière de personnalisation 
des apprentissages, de conception de supports pédagogiques et 
d’accompagnement des apprenants (Cong-Lem et al., 2024, p. 3860). 

Il propose de nombreuses fonctionnalités telles que la fourniture de 
retours immédiats, la production de contenus, la correction grammati-
cale et orthographique ainsi que l’enrichissement du vocabulaire et 
l’adaptation des contenus à différents niveaux de compétence (Özdemir 
Çiftçi & Tilbe, 2025, p. 163). Par ailleurs, ChatGPT est utilisé dans 
la préparation du matériel pédagogique avant l’enseignement, dans 
l’assistance aux activités en classe ainsi que dans la mise en œuvre de 
l’évaluation formative (par exemple, la conception de quiz de com-
préhension pour un texte de lecture) pendant l’enseignement (Ma et al., 
2024). En même temps, la capacité de ChatGPT à accéder instantané-
ment à l’information et son utilisation dans des activités régulières 
d’écriture et de correction renforcent les possibilités d’interaction et de 
personnalisation de l’enseignement, ouvrant ainsi la voie à des innova-
tions pédagogiques (Heddouche, 2024, p. 113). En outre, la rapidité 
avec laquelle ChatGPT peut générer des contenus en fonction des 
besoins améliore l’accessibilité des supports d’apprentissage et enrichit 
l’expérience éducative globale (Chukhno, 2024). Par conséquent, 
ChatGPT peut contribuer à la conception d’activités d’apprentissage 
innovantes (ElSayary, 2024).

Les enseignants comme les apprenants utilisent activement les 
technologies d’intelligence artificielle générative à des fins éduca-
tives variées, allant de la création de matériel et de la collecte 
d’informations à la réalisation d’exercices et à la préparation de 
présentations (Diabate et al., 2023, p. 44). Cependant, leur efficacité 
pédagogique dépend de leur adaptation aux besoins linguistiques et 
aux objectifs de communication des apprenants. L’apprentissage des 
langues doit s’appuyer sur des besoins linguistiques que les activités 
proposées permettent de développer, afin de favoriser une communi-
cation efficace grâce à la mobilisation des compétences langagières 
(Nugroho et al., 2023, p. 233). Cependant, il ne faut pas négliger cer-
taines limites de ces technologies. La principale faiblesse de ChatGPT 
en tant qu’outil d’apprentissage des langues réside dans son inca-
pacité à reproduire pleinement la spontanéité des échanges humains. 
Bien qu’il soit capable de simuler des conversations et de fournir des 
réponses, il lui manque souvent la profondeur émotionnelle et la sub-
tilité culturelle nécessaires à un apprentissage linguistique efficace. 
Ses réponses peuvent parfois paraître stéréotypées ou artificielles, ce 
qui nuit à la fluidité et au caractère naturel des interactions humaines 
(Barrot, 2024, p. 1154). Ces limites montrent que les outils numéri-
ques ne doivent pas être considérés comme des solutions autonomes, 
mais analysés de manière critique en tenant compte à la fois de leurs 
apports pédagogiques et de leurs contraintes. Dans un contexte où 
les technologies éducatives contribuent fortement à l’évolution des 
pratiques pédagogiques il apparaît nécessaire d’analyser les outils 
numériques spécifiques qui favorisent l’apprentissage des langues 
étrangères (Çınar Yağcı & Özçelik, 2025, p.2). Dans ce cadre, cette 
étude compare les activités du livre Contes de Charles Perrault, à par-
tir du conte “Le Petit Chaperon rouge”, à celles générées par ChatGPT 
à partir du même conte. Les deux types d’activités ont été analysés 
selon des critères précis afin d’en identifier les points forts et les lim-
ites. Cette étude ne se limite pas à une comparaison de la justesse 
linguistique ou de la variété des activités, mais examine également la 
fidélité à la dimension culturelle du conte ainsi que l’impact des refor-
mulations générées par l’intelligence artificielle sur la transmission 
des valeurs et des sens implicites du texte.
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Objectif de l’étude

L’objectif de cette étude est de comparer les activités du conte 
“Le Petit Chaperon rouge” de Charles Perrault avec celles générées 
par ChatGPT à partir du même conte et d’analyser leur utilité dans 
l’enseignement du français langue étrangère.

Méthodologie

Cette recherche adopte une approche qualitative. L’analyse docu-
mentaire constitue la principale méthode de collecte des données. 
Dans ce cadre, les activités du livre Contes (niveau A2) portant sur le 
conte “Le Petit Chaperon rouge” de Perrault ont été comparées à celles 
générées par ChatGPT à partir du même conte. Avant l’élaboration des 
nouvelles activités, le texte du conte ainsi que les activités du conte 
ont été transmis à ChatGPT en lui demandant de produire des activités 
selon le même format. Dans cette étude, le modèle ChatGPT-3.5 dével-
oppé par OpenAI (version gratuite) a été utilisé. Les productions ont 
été générées à l’aide de l’interface web de ChatGPT, sans modification 
des paramètres par défaut, ceux-ci n’étant pas accessibles à l’utilisateur. 
Pour la collecte des données, une seule consigne a été adressée à 
ChatGPT : “Bonjour ChatGPT ! Je vais maintenant te donner le conte 
“Le Petit Chaperon rouge” de Charles Perrault ainsi que les activités 
du conte “Le Petit Chaperon rouge” dans le livre Contes (niveau A2). 
Pourrais-tu, à partir de ce conte et de ces activités, proposer de nou-
velles activités selon le même format ?” En réponse, ChatGPT a analysé 
le conte et les activités fournies, puis a généré de nouvelles propositions 
en respectant le format initial. Les réponses obtenues ont constitué le 
corpus de données de cette recherche. La pertinence du prompt utilisé 
a été validée par deux experts du domaine, qui ont confirmé son adé-
quation avec les objectifs de l’étude. Le conte étudié s’adressant à des 
apprenants de niveau A2, la consigne initiale a été formulée en turc, 
afin de garantir la clarté des instructions. Dans cette étude, ChatGPT 
a été utilisé uniquement pour produire des activités. Les productions 
générées n’ont fait l’objet d’aucune modification ultérieure.

Les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” du livre Contes 
(niveau A2), ainsi que celles générées par ChatGPT à partir du même 
conte, ont été analysées à l’aide de la méthode d’analyse documentaire. 
Cette méthode comprend plusieurs étapes, telles que la recherche, la lec-
ture, la prise de notes et l’évaluation des documents en fonction d’un 
objectif précis (Karasar, 2005). Dans ce cadre, l’analyse documentaire 
a été menée en lien avec les objectifs de la recherche et appliquée de 
manière identique aux deux groupes d’activités. Dans un premier temps, 
les activités du conte et celles générées par ChatGPT à partir du même 
conte ont été identifiées. Dans un deuxième temps, ces deux types 
d’activités ont été analysés attentivement et ont fait l’objet d’une prise 
de notes portant sur leur contenu. L’analyse a porté sur la structure des 
activités, leur contenu et les compétences langagières qu’elles visent à 
développer. Les activités ont ensuite été analysées à partir de critères 
définis préalablement, incluant l’adéquation au niveau de langue (A2), 
la correction linguistique, la diversité des types d’activités, les compé-
tences langagières de base, l’approche centrée sur l’apprenant et la per-
tinence culturelle. Dans un dernier temps, les résultats ont été interprétés 
en lien avec les objectifs de la recherche, ce qui a permis de mettre en 
évidence les caractéristiques pédagogiques des activités du conte et de 
celles générées par ChatGPT. Enfin, afin de comparer les deux groupes 
d’activités, une analyse de contenu comparative a été menée. Cette 
approche vise à mettre en évidence les similitudes et les différences entre 
les contenus étudiés afin d’en proposer une compréhension plus appro-
fondie (Ayhan & Kılıç, 2024). Strauss et Corbin (1990) distinguent trois 
types de codage dans l’analyse des données qualitatives : le codage fondé 
sur des concepts prédéfinis, le codage fondé sur des concepts émergents 
à partir des données et le codage réalisé dans un cadre analytique général 
(cité par Yıldırım & Şimşek, 2018, p. 244). Dans cette étude, un codage 

réalisé dans un cadre analytique général a été adopté. Ce type de cod-
age permet d’élaborer une structure conceptuelle avant l’analyse des 
données ; le processus de codage est ensuite mené en fonction de cette 
structure (Yıldırım & Şimşek, 2018, p. 246). Dans ce cadre, les critères 
conceptuels utilisés pour l’analyse ont été déterminés en fonction des 
objectifs de la recherche et de la littérature en didactique du français 
langue étrangère. Ces critères incluent l’adéquation au niveau de langue 
visé (A2), la correction linguistique, la diversité des types d’activités, 
les compétences langagières de base, l’approche centrée sur l’apprenant 
et la pertinence culturelle. Les codes élaborés ont été examinés préal-
ablement à la réalisation de l’analyse de contenu, à la lumière des avis 
de deux experts dans les domaines du français langue étrangère et des 
sciences de l’éducation, puis finalisés après les ajustements nécessaires.

Résultats

Dans cette section, les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” 
du livre Contes de Charles Perrault, ainsi que celles générées par 
ChatGPT à partir du même conte ont été analysées et comparées afin 
d’examiner leurs possibilités d’utilisation dans l’enseignement du FLE.

Analyse des activités du conte “Le Petit Chaperon rouge”
Dans cette section, les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” 

du livre Contes ont été analysées selon les critères définis par la cher-
cheuse : l’adéquation au niveau de langue (A2), la correction linguis-
tique, la diversité des types d’activités, les compétences langagières 
de base, l’approche centrée sur l’apprenant et la pertinence culturelle.

Analyse de la première activité
La première activité est une activité de compréhension orale 

(Figure 1). Les apprenants écoutent un enregistrement audio, puis déci-
dent si les phrases proposées sont vraies ou fausses en justifiant leurs 
réponses. Par exemple, la phrase “Sa mère l’envoie chez la grand-mère” 
présente une structure simple et claire. L’activité, conçue sous forme de 
vrai/faux, propose ainsi un format adapté au niveau A2. L’utilisation de 
phrases simples favorise une compréhension rapide du sens. La langue 
utilisée correspond au niveau A2. Les structures de base sont respectées 
et les formulations complexes sont évitées. Les consignes et les phrases 
sont correctement rédigées sans fautes d’orthographe ni de grammaire. 
Bien que l’activité ne propose pas une grande variété en termes de type 
elle peut constituer un choix pertinent en tant qu’activité d’introduction 
visant à développer la compréhension à ce niveau. En particulier dans 

Figure 1. 
Première activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge”, dans le 
livre de contes de Perrault (Perrault, 2011, p. 60).
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une séquence composée de quatre activités, commencer par ce type 
d’activité peut aider les apprenants à s’approprier le sujet et à acquérir 
les connaissances de base. Mais l’activité de vrai/faux ne favorise pas 
la créativité des apprenants, il les aide surtout à utiliser leurs connais-
sances de base et à se familiariser avec le contenu du conte. Par exem-
ple, l’énoncé “ En chemin, elle rencontre le loup” amène l’apprenant à 
se souvenir d’un moment précis de l’histoire et à établir un lien entre 
ce détail et l’enregistrement audio. On remarque également l’absence 
de support visuel dans cette activité. L’intégration d’images simples 
liées aux scènes du conte (la forêt, le loup, la grand-mère) aurait pu 
faciliter la compréhension et renforcer la motivation des apprenants. 
L’activité se concentre principalement sur la compréhension orale. 
Les apprenants sont amenés à distinguer les informations en écou-
tant le texte ; la compréhension écrite peut toutefois être mobilisée de 
manière indirecte. En outre, la section “Justification” encourage les 
apprenants à expliquer leurs réponses en établissant un lien de cause 
à effet plutôt que de se limiter à cocher vrai ou faux. À cet égard, on 
peut affirmer que cette activité contribue également au développement 
des compétences de réflexion. Par exemple, un apprenant peut écrire 
: “C’est faux parce que le Petit Chaperon rouge parle avec le loup”, 
ce qui témoigne déjà d’une justification personnelle. Toutefois, cette 
activité ne permet ni une réelle pratique de l’oral, ni un développement 
approfondi de l’écrit qui se limite à de courtes justifications. Il s’agit 
d’une activité à réponse unique, ce qui limite la contribution person-
nelle de l’apprenant. Néanmoins, le fait de rédiger une justification per-
met d’introduire, même de manière limitée, une réflexion individuelle. 
Sur le plan culturel, l’activité demeure fidèle aux éléments classiques 
du conte. Les figures traditionnelles telles que le loup, la grand-mère et 
la forêt sont conservées, ce qui permet de proposer une activité cohér-
ente avec la tradition du conte français. Les apprenants peuvent ainsi 
découvrir la langue tout en s’initiant aux dimensions culturelles de ce 
conte. L’enseignant pourrait, par exemple, renforcer cette dimension en 
intégrant des images traditionnelles liées au conte. L’activité acquiert 
ainsi une portée culturelle plus marquée.

Analyse de la deuxième activité
La deuxième activité du conte se compose de questions ouvertes 

visant à amener les apprenants à comprendre le texte et à formuler des 
réponses sous forme de phrases courtes et simples (Figure 2). Cette 
structure correspond au niveau A2 et favorise le développement des 
compétences de mémorisation et de compréhension. Les questions sont 
formulées de manière claire, directe et accessible. Elles portent sur des 
éléments essentiels du conte tels que les événements et les personnages, 
et appellent des réponses brèves. Ce format convient aux apprenants de 
niveau A2, dans la mesure où il les encourage à formuler des phrases 
de base compréhensibles sans les surcharger. Par exemple, la question 
“Pourquoi le loup ne mange-t-il pas le Petit Chaperon rouge ?” invite 

à une réponse simple telle que “ Parce qu’il veut la tromper”. On peut 
également considérer que cette activité soutient l’acquisition de com-
pétences cognitives de base, notamment l’établissement de liens entre 
les événements. De plus, la correction grammaticale des énoncés, leur 
simplicité ainsi que la clarté des consignes facilitent la compréhen-
sion de l’activité. Le vocabulaire employé dans les questions demeure 
simple et clair, comme l’illustrent les exemples suivants : “Pourquoi 
le loup ne mange-t-il pas le Petit Chaperon rouge quand il la rencontre 
?”, “Pourquoi le Petit Chaperon rouge arrive-t-elle après le loup ?”, “ 
Pourquoi se couche-t-elle dans le lit de la grand-mère ?” et “ Pourquoi 
ne reconnaît-elle pas le loup ?” Le fait que les phrases soient courtes et 
formulées sous forme de questions facilite la compréhension des appre-
nants. De plus, les apprenants peuvent, à ce niveau, fournir des réponses 
brèves et directes notamment aux questions en “pourquoi”, ce qui rend 
ce type de questions adapté à leur niveau. Les quatre questions ouvertes 
de l’activité portent sur différents événements du conte ainsi que sur des 
relations de cause à effet, ce qui peut encourager une lecture plus atten-
tive du texte. Par exemple, la question “Pourquoi ne reconnaît-elle pas 
le loup ?” exige l’établissement d’un lien logique simple, comme dans la 
réponse “Parce qu’il est déguisé”. Le fait que des réponses écrites courtes 
soient attendues constitue un format adapté au niveau A2, car il favorise 
la production sans surcharger les apprenants. Ce type de questions per-
met également aux apprenants d’interagir avec le texte à un niveau plus 
personnel et d’exprimer leurs idées avec leurs propres mots. À cet égard, 
cette activité apparaît plus participative et productive que la précédente 
activité de vrai/faux. Toutefois, elle ne comprend aucun support visuel. 
L’utilisation de supports visuels représentant les personnages ou cer-
taines scènes du conte aurait pu faciliter la compréhension et soutenir la 
formulation des réponses. Par ailleurs, l’enseignant peut, s’il le souhaite, 
exploiter cette activité comme une activité d’expression orale, par exem-
ple en demandant aux apprenants de répondre à l’oral ou en organisant 
un travail de groupe. Néanmoins, la consigne ne précise pas explicite-
ment la compétence visée, ce qui constitue une limite. L’activité repose 
principalement sur le texte lu, les questions ayant été élaborées en lien 
direct avec le contenu du conte, à partir des événements et des person-
nages. Cette approche permet de maintenir la cohérence culturelle tout 
en facilitant l’apprentissage de la langue dans un contexte significatif. 
L’ajout d’une question portant sur la raison pour laquelle la mère du Petit 
Chaperon rouge lui demande de ne pas parler aux inconnus renforcerait 
davantage la dimension culturelle du conte. Celle-ci ne se manifeste pas 
uniquement dans les événements mais également dans la symbolique des 
personnages. Ainsi, le loup symbolise le danger, la grand-mère représente 
la famille et la sécurité et la forêt renvoie à l’inconnu. À travers ce conte 
et les activités proposées, les apprenants découvrent non seulement la 
langue mais aussi les symboles culturels qui lui sont associés

Figure 2. 
Deuxième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” dans le 
livre de contes de Perrault (Perrault, 2011, p. 60).

Figure 3. 
Troisième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” dans le 
livre de contes de Perrault (Perrault, 2011, p. 61).
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Analyse de la troisième activité
La troisième activité du conte vise à développer la compréhension du 

dialogue et à renforcer la lecture à l’aide d’une activité d’association de 
répliques (Figure 3). Elle est adaptée au niveau A2. Le choix de phrases 
courtes et claires permet aux apprenants de se concentrer davantage sur 
le contenu du texte. Les répliques telles que “Que vous avez de grands 
yeux !” ou “C’est pour mieux voir !” sont aisément compréhensibles 
à ce niveau. Les expressions utilisées demeurent fidèles à la version 
originale du conte et permettent aux apprenants d’acquérir ces struc-
tures langagières dans un contexte significatif. Elles reflètent égale-
ment la tradition littéraire française et contribuent au développement 
de la conscience culturelle. L’association directe entre les remarques du 
Petit Chaperon rouge et les réponses du Loup favorise la mémorisation 
et renforce l’acquisition des structures de base. L’utilisation de répli-
ques stéréotypées issues du conte, soutient à la fois la mémoire et la 
consolidation des formes linguistiques. L’activité d’association stimule 
l’attention et les capacités de mémorisation des apprenants. Toutefois, 
l’absence de supports visuels peut en limiter l’efficacité pédagogique. 
L’intégration d’illustrations correspondant aux différentes répliques 
rendrait l’activité plus explicite et plus dynamique. Cette activité se 
concentre principalement sur la compréhension écrite. Les apprenants 
établissent les correspondances en s’appuyant sur le contexte, ce qui 
mobilise leurs capacités d’observation et de déduction. Elle apporte 
ainsi une diversité méthodologique par rapport aux activités de type 
vrai/faux ou aux questions ouvertes. Bien qu’elle soit ludique et inter-
active, elle laisse une place limitée à la production personnelle. Les 
compétences d’expression écrite, d’expression orale et de compréhen-
sion orale ne sont pas directement visées, mais cette activité peut être 
intégrée dans une approche globale d’apprentissage. Elle s’inscrit ainsi 
de manière cohérente dans l’ensemble des activités du conte. Elle 
peut également être exploitée de manière plus interactive. L’activité 
d’appariement peut être transformée en jeu de rôle ou en lecture dia-
loguée afin de favoriser la production orale. La lecture à voix haute de 
répliques telles que “Que vous avez de grands bras ! – C’est pour mieux 
t’embrasser !” peut dynamiser la classe et encourager la participation 
des apprenants. Les répliques emblématiques du conte, telles que “Que 
vous avez de grandes oreilles !” ou “C’est pour te manger !” occupent 
une place centrale dans l’activité. En les associant correctement, les 
apprenants découvrent non seulement des structures langagières, mais 
aussi des éléments culturels propres à la tradition française. La com-
paraison avec des contes similaires dans leur langue maternelle peut par 
ailleurs favoriser le développement d’une conscience interculturelle.

Analyse de la quatrième activité
La quatrième et dernière activité du conte repose sur une question 

ouverte invitant les apprenants à exprimer leur interprétation person-
nelle de la fin de l’histoire (Figure 4). À ce titre, elle contribue au 
développement de l’esprit critique. Au niveau A2, il ne s’agit pas 
d’attendre des analyses approfondies mais de permettre aux apprenants 
de formuler des commentaires simples à l’aide de phrases courtes. Un 
accompagnement de l’enseignant peut faciliter la réalisation de cette 
activité. La langue employée est claire et correcte, et les questions 
sont formulées de manière simple et compréhensible. Par exemple, des 
interrogations telles que “Qui veut-il mettre en garde ?” ou “Contre 

quel danger ?” permettent aux apprenants de répondre par des phrases 
brèves et structurées. L’absence de structures complexes facilite la 
compréhension et la formulation de réponses appropriées. Bien que 
l’activité repose sur une seule question principale, celle-ci est accom-
pagnée de sous-questions qui en élargissent la portée et permettent une 
analyse sous différents angles. L’absence de support visuel constitue 
néanmoins une limite. L’utilisation de quelques images aurait pu faci-
liter la compréhension et soutenir l’expression des idées. L’activité 
se concentre principalement sur l’expression écrite. Elle contribue au 
développement des compétences liées à la compréhension du texte, 
à son analyse et à l’expression d’interprétations personnelles par 
écrit. Elle peut également être mise en œuvre sous forme de travail 
de groupe offrant ainsi la possibilité de développer les compétences 
orales. En outre, cette activité favorise la compréhension écrite et peut 
également constituer une préparation indirecte à l’expression orale. 
L’activité adopte une approche centrée sur l’apprenant. L’absence 
de réponses prédéfinies permet aux apprenants d’exprimer librement 
leurs opinions, ce qui peut encourager leur participation et renforcer 
leur confiance dans la production écrite. Contrairement aux activi-
tés précédentes, cette activité ne repose pas sur une réponse unique. 
Chaque apprenant peut proposer une interprétation différente du conte. 
La production écrite s’appuie ainsi sur les réflexions personnelles des 
apprenants. L’activité vise également la compréhension du message du 
conte et de son contexte culturel. Dans la culture française, les mises 
en garde liées à la prudence ou à la sécurité sont souvent transmises 
aux enfants à travers ce type de conte. Cette dimension offre aux appre-
nants l’opportunité de découvrir des valeurs culturelles tout en dével-
oppant leur conscience interculturelle à travers l’analyse de messages 
universels. Par conséquent, cette activité met en lumière le message 
central du Petit Chaperon rouge, qui porte sur la prudence face aux 
inconnus.

Analyse des activités générées par ChatGPT à partir du conte
Dans cette section, les activités générées par ChatGPT à partir du 

conte “Le Petit Chaperon rouge” sont analysées selon les critères défi-
nis par la chercheuse, notamment l’adéquation au niveau de langue 
(A2), la correction linguistique, la diversité des types d’activités, les 
compétences langagières de base, l’approche centrée sur l’apprenant et 
la pertinence culturelle.

Analyse de la première activité générée par ChatGPT
La première activité générée par ChatGPT se présente sous 

la forme de questions vrai/faux adaptées au niveau A2 (Figure 5). 
Elle vise à favoriser la compréhension du texte et la mobilisation 
de structures linguistiques de base. La langue employée est claire et 
correcte, et les phrases respectent les structures fondamentales du 

Figure 4. 
Quatrième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” dans le 
livre de contes de Perrault (Perrault, 2011, p. 61).

Figure 5. 
Première activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” générée par 
ChatGPT (OpenAI, ChatGPT, communication personnelle, 17 Mai 
2025).
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français. Par exemple, une phrase comme “Le Petit Chaperon rouge 
vit dans une grande ville” mobilise un vocabulaire courant et une 
structure simple, ce qui la rend accessible à ce niveau. La majorité 
des énoncés sont formulés de manière appropriée au niveau A2. 
L’instruction “Justifiez vos réponses” incite les apprenants à ne pas 
se limiter au choix entre vrai et faux, mais à expliquer leurs réponses 
à l’aide de phrases simples.. Cette démarche permet de dépasser le 
format binaire et d’introduire une production écrite, favorisant ainsi 
une participation plus active et une approche centrée sur l’apprenant. 
En même temps, la consigne est accompagnée d’une explication en 
langue maternelle (turc), ce qui peut faciliter la compréhension de 
la tâche. Toutefois, ce recours à la langue maternelle peut égale-
ment limiter l’exposition des apprenants à la langue cible et mérite 
d’être utilisé de manière réfléchie. Pris isolément, l’activité de vrai/
faux constitue un format classique de questions fermées et offre 
une diversité limitée. Toutefois, l’ajout d’une justification permet 
d’intégrer une dimension de production écrite. Dans une séquence 
de cinq activités, commencer par une telle activité peut constituer 
une entrée rassurante pour des apprenants de niveau A2 en renforçant 
leur confiance et en les préparant à des tâches plus ouvertes et créa-
tives. L’absence de supports visuels constitue une limite. L’utilisation 
d’images liées au conte pourrait faciliter la compréhension et soute-
nir la motivation des apprenants. L’activité se concentre principale-
ment sur la compréhension écrite, les apprenants étant amenés à lire 
et à interpréter des phrases en lien avec le conte. La production écrite 
est mobilisée de manière plus limitée à travers la justification. Les 
compétences orales ne sont pas directement sollicitées, ce qui reste 
cohérent avec la nature écrite de l’activité. Le choix d’une activité 
de type vrai/faux en début de séquence se justifie par la nécessité de 
vérifier la compréhension globale du conte. Le déroulement principal 
du récit est globalement respecté. Toutefois, certaines propositions 
incorrectes, telles que “Le Loup explique qu’il voulait seulement 
jouer” s’éloignent de la version classique du conte et peuvent atté-
nuer la dimension menaçante du personnage. Un tel écart peut stim-
uler la réflexion critique des apprenants en les amenant à interroger 
la fidélité au texte, mais il risque également d’affaiblir la portée du 
message moral traditionnel. Les propositions incorrectes devraient 
rester cohérentes avec le sens global du conte. Il serait donc pré-
férable de proposer des formulations plus adaptées ou de clarifier ces 
différences lors de la discussion en classe.

Analyse de la deuxième activité générée par ChatGPT
La deuxième activité générée par ChatGPT est conforme au niveau 

A2 (Figure 6). Les questions s’appuient directement sur le texte et 
invitent les apprenants à comprendre les événements puis à les refor-
muler simplement avec leurs propres mots. Les quatre premières ques-
tions ciblent la compréhension écrite de base, tandis que la dernière 
encourage l’expression d’un avis personnel. Cette structure peut ainsi 
favoriser le développement des compétences de réflexion.

Toutefois, certains choix lexicaux peuvent s’avérer légèrement com-
plexes pour ce niveau. Des termes tels que “en voyant”, “réagit” ou 
“ressent” peuvent présenter un certain degré d’abstraction pour des 
apprenants de niveau A2. L’utilisation de formulations plus simples 
faciliterait la compréhension de l’activité. La structure grammaticale 
des questions est correcte et repose sur des modèles interrogatifs fon-
damentaux. Une simplification des expressions pourrait permettre aux 
apprenants de mieux comprendre les consignes et de formuler plus 
aisément leurs réponses. Par exemple, la question “Comment la petite 
fille réagit-elle en voyant “la grand-mère” ?” peut être reformulée en 
“Que fait la petite fille quand elle voit sa grand-mère ?”, ce qui per-
met d’adapter plus clairement la consigne au niveau A2. Ce type de 
reformulation réduit l’abstraction et rend l’activité plus accessible. La 
consigne de l’activité est également accompagnée d’une explication 
en turc. L’activité se compose exclusivement de questions ouvertes, ce 
qui encourage les processus d’accès à l’information et d’interprétation. 
Cette approche peut ainsi renforcer l’engagement cognitif des appre-
nants. Toutefois, l’absence de supports visuels peut constituer un facteur 
limitant en termes d’attention et de motivation pour certains apprenants. 
Par exemple, illustrer des scènes présentes dans les questions (les objets 
donnés par la mère, le choix d’un autre chemin par le Loup ou la ren-
contre avec la grand-mère) pourrait rendre les questions plus concrètes 
et faciliter la formulation des réponses. Certaines questions pourraient 
également être accompagnées d’images tirées du conte ou être posées à 
l’oral, ce qui rendrait l’activité plus variée, soutiendrait les apprenants 
visuels et permettrait de travailler la compréhension orale. L’activité 
met principalement l’accent sur la compréhension écrite et l’expression 
écrite. Les apprenants doivent comprendre le texte et formuler des 
phrases simples en expliquant leurs réponses avec leurs propres mots, 
ce qui favorise des processus de réflexion active. En complément, le 
partage oral des réponses en classe permettrait d’intégrer une dimen-
sion d’expression orale et de renforcer la complémentarité des compé-
tences langagières mobilisées. Le fait que la dernière question repose 
entièrement sur une interprétation personnelle renforce la centration sur 
l’apprenant. Par exemple, la question “Selon vous, que ressent le Loup 
quand il voit la petite fille entrer ?” peut être simplifiée en “Comment 
se sent le Loup quand il la voit ?” ce qui rend l’activité plus acces-
sible. Ces reformulations encouragent l’utilisation de structures simples 
telles que “je pense que…” ou” parce que…”. Le contenu du conte ainsi 
que ses éléments culturels sont préservés dans l’activité. En particu-
lier, la dernière question invite les apprenants à réfléchir aux messages, 
aux valeurs et aux dimensions culturelles implicites du conte. Cette 
approche relie l’apprentissage linguistique aux messages traditionnels 
du conte, tels que la méfiance envers les inconnus ou l’obéissance aux 
parents, et amène les apprenants à s’interroger sur la pertinence de ces 
messages dans le contexte actuel. De ce fait, ce processus contribue au 
développement de leur conscience linguistique et culturelle.

Analyse de la troisième activité générée par ChatGPT
La troisième activité est fréquente dans l’enseignement du FLE 

au niveau A2 et correspond globalement au niveau visé (Figure 7). 

Figure 6. 
Deuxième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” générée 
par ChatGPT (OpenAI, ChatGPT, communication personnelle, 17 
Mai 2025).

Figure 7. 
Troisième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” générée 
par ChatGPT (OpenAI, ChatGPT, communication personnelle, 17 
Mai 2025).
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Les phrases proposées sont courtes et clairement formulées. La 
langue employée est adaptée aux débutants, avec l’utilisation du 
présent et de structures syntaxiques simples. Toutefois, certaines 
expressions comme “Il profite pour arriver avant elle” ou “Il se pré-
pare à la tromper” peuvent présenter une légère difficulté pour des 
apprenants de niveau A2. Néanmoins, la brièveté des phrases et leur 
ancrage dans le conte facilitent la compréhension, les apprenants 
sachant que le Loup cherche à devancer la fillette et à la tromper. 
Ainsi, si l’enseignant prend le temps d’expliquer ces verbes et de les 
illustrer à l’aide d’exemples concrets, l’activité demeure accessible 
à une classe de ce niveau. La consigne de l’activité est également 
accompagnée d’une explication en turc, comme dans les activités 
précédentes. Cette activité d’association propose toutefois un format 
différent de celui des activités précédentes. Ce type d’activité peut 
être plus ludique et encourager la réflexion, les apprenants devant 
établir un lien logique entre deux éléments. Bien qu’il n’y ait qu’une 
seule bonne réponse pour chaque paire, ce qui limite la diversité des 
réponses possibles, son intégration au milieu de la séquence per-
met d’introduire une variation dans les modalités de travail et de 
stimuler l’engagement des apprenants. Dans les questions ouvertes, 
ils formulent leurs propres phrases, alors qu’ici ils doivent recon-
naître les informations données et les relier entre elles. L’activité 
est principalement axée sur la compréhension écrite, les apprenants 
devant lire et interpréter chaque phrase afin de réussir l’appariement. 
Il s’agit également d’un travail de mémoire et de logique lié au conte 
permettant de consolider la compréhension globale de l’histoire. 
En revanche, les compétences de production demeurent en arri-
ère-plan, les apprenants ne formulant pas leurs propres phrases ni 
d’idées personnelles mais se limitant à associer les éléments propo-
sés. Toutefois, si l’enseignant demande aux apprenants de justifier 
oralement les associations, l’activité peut devenir un moyen efficace 
de développer l’expression orale. L’activité reste conforme à la nar-
ration et aux éléments traditionnels du conte. Associer les actions 
du Petit Chaperon rouge aux intentions du Loup met en évidence 
les aspects fondamentaux du conte, notamment l’opposition entre 
l’innocence de l’enfant et la ruse du prédateur. Cette démarche aide 
les apprenants à comprendre la logique du conte tout en renforçant 
leur connaissance du contexte culturel, en particulier le schéma clas-
sique selon lequel le Loup cherche à tromper sa proie. Afin de mieux 
articuler culture et langue, l’absence de supports visuels constitue 
une limite. L’intégration de petites illustrations liées au conte, pla-
cées à côté des phrases et représentant les actions du Petit Chaperon 
rouge ainsi que les intentions du Loup, pourrait à la fois faciliter la 
compréhension et rendre l’activité plus motivante pour des appre-
nants de niveau A2, tout en aidant à mieux saisir des expressions 
telles que “ profiter pour…” ou “ se préparer à… “. De plus, les asso-
ciations pourraient être justifiées à l’oral : chaque apprenant pourrait 
expliquer pourquoi il a relié une action à une intention donnée, par 
exemple : “Elle cueille des fleurs, alors le Loup en profite pour courir 
à sa maison avant elle.” Cette mise en œuvre permettrait à la fois de 
vérifier la compréhension et d’encourager la pratique de l’expression 
orale. Par conséquent, cette troisième activité contribue à consolider 
la compréhension du conte, à développer la réflexion logique et à 
maintenir les apprenants dans l’univers culturel du conte.

Analyse de la quatrième activité générée par ChatGPT (OpenAI, 
ChatGPT, communication personnelle, 17 Mai 2025)

Bien qu’adaptée au niveau A2, cette activité d’expression écrite 
invite les apprenants à mobiliser des capacités de réflexion plus 
avancées afin de produire une fin alternative au conte (Figure 8). Cette 
tâche peut représenter un défi pour des apprenants capables de constru-
ire des phrases simples, mais elle favorise néanmoins le développement 
de leurs compétences rédactionnelles grâce à l’utilisation d’expressions 
courtes et claires. La consigne est claire et grammaticalement correcte, 
et elle est accompagnée d’une explication en turc. Toutefois, certains 
termes abstraits, comme stratégies” peuvent s’avérer difficiles à com-
prendre pour des apprenants de ce niveau. Un guidage pédagogique 
apparaît donc essentiel afin de faciliter à la fois la compréhension et le 
processus d’écriture. En orientant les apprenants vers l’utilisation de 
structures simples et correctes, l’enseignant peut renforcer l’efficacité 
de l’activité. Du point de vue de l’adéquation au niveau visé, l’activité 
demeure globalement appropriée, à condition que les notions abstraites 
aient été préalablement introduites ou reformulées de manière plus 
accessible. Il s’agit d’une activité d’expression écrite libre centrée sur 
la production personnelle. Contrairement aux activités précédentes, 
elle ne se limite pas à la compréhension ou à l’association d’éléments, 
mais implique la création d’un contenu original. Cette diversité de for-
mats contribue à maintenir l’engagement des apprenants, même si une 
tâche d’écriture entièrement libre peut représenter une difficulté pour 
certains. Les consignes complémentaires, les phrases d’exemple ou les 
structures types pourraient faciliter la réalisation de la tâche. Cette pro-
gression enrichit le processus d’apprentissage en amenant progressive-
ment les apprenants d’activités de lecture et de compréhension vers une 
étape de production créative, au cours de laquelle ils peuvent exprimer 
leurs idées personnelles. L’activité met principalement l’accent sur 
l’expression écrite en sollicitant une production linguistique active et en 
développant les capacités de réflexion, de planification et d’organisation 
du récit. La rédaction d’une nouvelle fin suppose une compréhension 
attentive du texte, ce qui renforce indirectement les compétences de 
lecture. L’enseignant peut également prolonger l’activité en y inté-
grant une dimension orale, par exemple en invitant les apprenants à 
lire leur texte à voix haute ou à partager leurs productions en classe. 
L’approche adoptée est centrée sur l’apprenant. Toutefois, produire un 
texte original en mobilisant la créativité peut représenter une difficulté 
pour certains apprenants de ce niveau, ce qui rend un accompagnement 
pédagogique souhaitable. L’activité favorise la pensée créative tout en 
préservant la dimension culturelle du conte. Imaginer une fin alterna-
tive permet aux apprenants de rester en lien avec cet univers narratif 
tout en développant leur créativité linguistique. Pour produire une fin 
cohérente, ils doivent connaître la version originale du conte ainsi que 
ses codes narratifs. L’enseignant peut alors rappeler les caractéristiques 
des contes traditionnels, telles que la morale ou la punition du person-
nage négatif, et ainsi renforcer la conscience culturelle des apprenants.

Analyse de la cinquième activité générée par ChatGPT
La dernière activité générée par ChatGPT invite les apprenants à 

exprimer leur opinion et à développer une réflexion plus personnelle 
(Figure 9). Bien que les apprenants de niveau A2 possèdent des com-
pétences de base en production de phrases, ce type de question ouverte 
et interprétative peut s’avérer relativement exigeant pour ce niveau 

Figure 8. 
Quatrième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge générée par 
ChatGPT (OpenAI, ChatGPT, communication personnelle, 17 Mai 
2025).

Figure 9. 
Cinquième activité sur le conte “Le Petit Chaperon rouge” générée 
par ChatGPT(OpenAI, ChatGPT, communication personnelle, 17 Mai 
2025).
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et se rapproche, dans une certaine mesure, des attentes du niveau B1. 
L’activité peut donc représenter un certain degré de difficulté pour des 
apprenants de ce niveau. Un guidage pédagogique apparaît alors essen-
tiel, notamment par la fourniture d’appuis lexicaux et d’exemples de 
formulation. Les consignes sont claires et grammaticalement correctes. 
Contrairement aux autres activités générées par ChatGPT, celle-ci n’est 
pas accompagnée d’une explication en turc. L’utilisation de termes plus 
simples et mieux adaptés au niveau visé pourrait en faciliter la com-
préhension. Les apprenants sont encouragés à s’exprimer à l’aide de 
structures simples et correctes, ce qui favorise l’expression personnelle. 
Contrairement aux activités précédentes centrées principalement sur la 
compréhension ou la reproduction, cette activité amène les apprenants à 
formuler des interprétations personnelles et à développer une pensée cri-
tique. Elle enrichit ainsi la diversité des formats et introduit une dimen-
sion plus réflexive dans le processus d’apprentissage. Comme dans 
les autres activités, aucun support visuel n’est proposé. L’intégration 
de quelques illustrations pourrait aider les apprenants à structurer leur 
réflexion et à exprimer plus aisément leurs idées. L’activité met prin-
cipalement l’accent sur la production écrite et peut également mobil-
iser la production orale lorsqu’elle est réalisée en classe. Le fait que 
les apprenants doivent comprendre le texte et en analyser le contenu 
contribue également, de manière indirecte, au renforcement de leurs 
compétences de compréhension. Dans les deux cas, l’activité demeure 
exigeante à ce niveau puisqu’elle demande aux apprenants de justi-
fier ou d’expliquer leurs réponses, même brièvement. Pour y parvenir, 
l’usage de structures simples telles que “Je pense que…” ou “ À mon 
avis…” ainsi que de connecteurs de base comme “parce que…” ou “ 
mais…” s’avère indispensable. Toutefois, bien que ces structures soi-
ent théoriquement accessibles à ce niveau, certains apprenants peuvent 
éprouver des difficultés à les mobiliser de manière autonome, ce qui 
rend un accompagnement pédagogique nécessaire. L’activité adopte 
une approche centrée sur l’apprenant. L’absence de réponse unique 
permet l’expression libre des idées, ce qui favorise la motivation et 
encourage une participation active en classe. La réalisation de ce type 
d’activités en groupe constitue également un facteur motivant, même 
pour des apprenants débutants, car elle favorise la coopération et réduit 
l’anxiété liée à la prise de parole individuelle.

Par ailleurs, l’activité offre l’occasion d’établir un lien entre la 
dimension culturelle du conte et la réalité contemporaine. En analy-
sant la pertinence du conte aujourd’hui, les apprenants sont amenés à 
réfléchir non seulement sur le plan linguistique mais aussi sur le plan 
culturel. Cette démarche contribue ainsi au développement de leur con-
science interculturelle. Les apprenants découvrent des thèmes univer-
sels tels que la prudence, la désobéissance, le danger des inconnus ou la 
confiance envers les aînés. La mise en relation de ces thèmes avec leur 
propre vécu leur permet de mieux comprendre le conte et d’en saisir la 
portée dans le contexte actuel.

Comparaison des activités du conte Le Petit Chaperon rouge et de 
celles générées par ChatGPT

Dans cette section, les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” 
du livre Contes (A2) sont comparées à celles générées par ChatGPT à 
partir de critères préalablement définis.

La correspondance au niveau de langue (Niveau A2)
Les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” sont généralement 

adaptées au niveau A2, tant du point de vue du vocabulaire que du con-
tenu (Tableau 1). Les consignes et les questions sont formulées à l’aide 
de phrases simples et ciblent les éléments fondamentaux du conte. 
Le recours à un conte connu facilite également la compréhension, 
les apprenants pouvant s’appuyer sur leurs connaissances préalables 
de l’histoire. Les activités de type vrai/faux ainsi que les questions à 
réponses courtes mobilisent un vocabulaire courant, accessible à des 
apprenants de ce niveau. Ceux-ci peuvent ainsi réaliser les activités en 
mobilisant leurs connaissances linguistiques de base. La majorité des 
activités correspond donc au niveau A2. Toutefois, l’activité finale, qui 
invite à formuler des commentaires plus globaux sur le message du 
conte et sollicite des compétences de réflexion plus abstraites à travers 
plusieurs questions, peut représenter un défi pour certains apprenants. 
Néanmoins, elle peut être réalisée à l’aide de formulations simples et 
demeure donc compatible avec les exigences de ce niveau. Les activi-
tés générées par ChatGPT sont également globalement adaptées à ce 
niveau. Les consignes sont rédigées en français et accompagnées d’une 
traduction en turc entre parenthèses, ce qui peut faciliter la compréhen-
sion des instructions. Toutefois, l’utilisation de la langue maternelle 
dans les consignes peut faire l’objet d’un débat pédagogique, notam-
ment pour des apprenants ayant déjà acquis une certaine base en fran-
çais. Les activités de type vrai/faux et d’association créées par ChatGPT 
mobilisent un vocabulaire et des structures de base. Cependant, cer-
taines expressions telles que “naïvement” ou “stratégies” peuvent 
poser des difficultés à des apprenants de niveau A2, dans la mesure où 
ces termes peuvent leur être inconnus. Pour ce type d’activités, il est 
donc préférable d’utiliser des phrases brèves et claires, plus facilement 
compréhensibles. De même, demander aux apprenants de rédiger une 
fin alternative en cinq à sept phrases peut s’avérer exigeant pour ceux 
dont les compétences en construction phrastique ne sont pas encore 
suffisamment développées. Cette activité peut néanmoins être réalisée 
à l’aide de phrases courtes et simples, à condition d’un encadrement 
approprié. En conclusion, bien que les propositions de ChatGPT cor-
respondent globalement au niveau A2, certaines activités comportent 
des éléments susceptibles de dépasser les exigences habituelles de ce 
niveau, tant sur le plan linguistique que conceptuel.

La correction linguistique
Les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” présentent une 

utilisation linguistique correcte et cohérente sur le plan grammatical. 

Tableau 1. Comparaison des activités du conte et de celles générées par ChatGPT
Critères Activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” Activités générées par ChatGPT
Correspondance au niveau de 
langue (Niveau A2)

Adaptées au niveau A2; structures et questions simples. Adaptation partielle au niveau A2 (vrai/faux, association); lexique et 
certaines expressions de niveau plus avancé.

Correction linguistique Consignes claires, courtes, simples et grammaticalement 
correctes, rédigées en français.

Consignes grammaticalement correctes, détaillées; structures parfois 
complexes et accompagnées d’explications en turc.

Variété des types d’activités Divers types d’activités (vrai/faux, association, réponses 
courtes, interprétation), production limitée, absence de 
support visuel

Divers types d’activités (vrai/faux, association, écriture créative, 
expression d’opinion), absence de composante auditive, absence de 
support visuel

Compétences langagières de 
base

Accent sur la compréhension écrite, présence limitée de 
la compréhension orale (avec support audio), production 
écrite et orale limitée

Accent sur la compréhension écrite et l’expression écrite, 
encouragement de la production écrite, expression orale possible à 
travers des questions ouvertes, absence de composante auditive

Approche centrée sur 
l’apprenant

Expression d’opinion possible, participation active 
limitée

Participation plus active, approche centrée sur l’apprenant, orientation 
vers la production

Pertinence culturelle Fidélité à la structure originale du conte, à son message 
et à son contexte culturel

Approche plus libre, interprétations personnelles, éloignement partiel 
du contexte culturel du conte
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Les consignes et les questions ne comportent pas d’erreurs linguis-
tiques. Les temps verbaux ainsi que le lexique employé sont choisis 
de manière appropriée en fonction du contenu du conte et du niveau 
A2. Les activités offrent une structure claire et explicite, adaptée au 
niveau tant sur le plan grammatical que lexical. Par ailleurs, toutes 
les consignes sont rédigées exclusivement en français. Les activités 
générées par ChatGPT sont également globalement correctes et com-
préhensibles du point de vue grammatical. Aucune erreur manifeste 
n’est relevée dans les consignes ou les explications. À l’exception de la 
dernière activité d’expression écrite, les consignes sont accompagnées 
d’une explication en turc. Le choix lexical est généralement pertinent. 
Toutefois, certaines expressions telles que “ naïvement”, “ il profite 
pour”, “il se prépare à la tromper”, “réagit-elle” ou “ressent” peuvent 
apparaître abstraites ou relativement complexes pour des apprenants 
de niveau A2. Ces formulations s’éloignent parfois des structures sim-
ples et directes attendues à ce niveau. En outre, certaines phrases des 
activités de type vrai/faux semblent s’écarter du contenu original du 
conte, ce qui pourrait engendrer une confusion chez les apprenants. 
De manière générale, les activités générées par ChatGPT sont satisfai-
santes du point de vue de la correction grammaticale. Toutefois, com-
parées aux activités proposées dans le support pédagogique analysé, 
elles peuvent parfois sembler moins conformes aux formulations habi-
tuellement utilisées au niveau A2.

La variété des types d’activités
Les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” présentent une 

certaine diversité visant à mobiliser différentes compétences et à main-
tenir l’intérêt des apprenants. La première activité consiste en une 
activité de type vrai/faux basée sur l’écoute. La deuxième propose 
des questions de compréhension écrite. La troisième repose sur une 
activité d’association des dialogues du conte. Enfin, la dernière invite 
les apprenants à réfléchir à la fin de l’histoire et à son message à trav-
ers des questions ouvertes. Cette diversité permet d’exploiter un même 
texte de manière multidimensionnelle. Toutefois, la place accordée à 
la production écrite créative demeure limitée et les tâches mobilisant 
directement la créativité des apprenants restent peu nombreuses.

Les activités générées par ChatGPT sont comparables en termes de 
diversité et offrent, sous certains aspects, un éventail plus large. La 
première activité repose sur des phrases de type vrai/faux. La deux-
ième propose des questions de compréhension écrite. La troisième 
consiste en une activité d’association. La quatrième demande aux 
apprenants d’écrire une fin alternative au conte. Enfin, la dernière 
activité les invite à exprimer leur opinion personnelle et à formuler des 
commentaires. Ces activités favorisent ainsi davantage la réflexion et 
l’expression. Il convient de souligner que les propositions de ChatGPT 
intègrent l’écriture créative et encouragent la production linguistique. 
Cependant, certaines tâches dépassent partiellement le niveau A2 sur 
le plan linguistique. Il importe donc que les questions productives soi-
ent formulées de manière à rester accessibles aux apprenants de ce 
niveau. Par ailleurs, les activités générées par ChatGPT, dans le cadre 
du prompt utilisé, ne comportent pas de tâches spécifiquement axées 
sur la compréhension orale ou l’expression orale. Elles se concentrent 
principalement sur la lecture, la compréhension écrite et la produc-
tion écrite. De même, aucun des deux supports ne propose d’activités 
véritablement interactives telles que des jeux de rôle ou du travail en 
groupe, ce qui limite la diversité des modalités pédagogiques et des 
formes d’interaction en classe. Enfin, aucun support visuel n’est intégré 
ni dans les activités du conte ni dans celles générées par ChatGPT.

Les compétences langagières de base (compréhension orale et 
écrite / expression orale et écrite )

La première activité du conte met l’accent sur la compréhen-
sion orale. Les apprenants écoutent le début du conte à partir d’un 
enregistrement audio et déterminent si les affirmations sont vraies ou 

fausses en fonction de ce qu’ils ont entendu. Cette activité vise ainsi 
le développement de la compétence de compréhension orale au niveau 
A2. Les activités de questions-réponses et d’association qui suivent 
portent principalement sur la compréhension écrite. Les apprenants 
lisent le texte et répondent aux questions. Bien que les réponses soient 
généralement formulées à l’écrit, elles peuvent également être données 
à l’oral sous la direction de l’enseignant. Les productions attendues se 
composent de phrases courtes et simples. Par ailleurs, des questions 
telles que “Que pensez-vous de la fin du conte ?” peuvent encourager 
les échanges oraux en classe. Les apprenants peuvent y répondre par 
écrit ou participer à des discussions guidées. Ainsi, même en l’absence 
d’activité explicitement consacrée à l’expression orale, certaines 
tâches peuvent indirectement favoriser la production orale. Dans 
l’ensemble, bien que les activités ne soient pas clairement organisées 
selon les quatre compétences langagières, la compréhension orale est 
mobilisée uniquement dans la première activité tandis que les activités 
suivantes reposent principalement sur la compréhension écrite et la 
production écrite et orale demeure limitée et encadrée. Aucun des deux 
supports ne propose d’activité spécifiquement dédiée à une prise de 
parole libre. Cette compétence reste donc peu exploitée. Les proposi-
tions de ChatGPT mettent davantage l’accent sur la compréhension 
écrite et l’expression écrite. L’ensemble des activités repose sur la 
lecture ou la remémoration du conte, à partir desquelles les appre-
nants doivent produire une réponse. Les activités de type vrai/faux 
et d’association évaluent principalement la compréhension écrite. Les 
apprenants y manifestent leur compréhension du texte à travers ces 
tâches. Par ailleurs, ChatGPT propose une activité d’écriture créative 
en demandant la rédaction d’une fin alternative au conte. Cette tâche 
favorise le développement des compétences de production écrite et la 
capacité à formuler des phrases cohérentes. Toutefois, bien que limitée 
à cinq à sept phrases, cette activité peut représenter une difficulté pour 
certains apprenants de niveau A2. De même, les questions ouvertes 
proposées, telles que “Quel est, selon vous, le plus grand danger ?” 
ou “Ce conte est-il encore utile aujourd’hui ?” visent à stimuler les 
capacités communicatives et réflexives. Néanmoins, leur formulation 
gagnerait à être simplifiée afin de mieux correspondre aux exigences 
du niveau A2.

Par ailleurs, les activités générées par ChatGPT, dans le cadre du 
prompt utilisé, ne comportent pas de tâche explicitement consacrée à 
la compréhension orale, contrairement à celles du conte. L’expression 
orale n’est soutenue que de manière indirecte dans les dernières activi-
tés. En somme, bien que les propositions de ChatGPT accordent une 
place plus importante aux compétences productives que celles du 
conte, elles présentent certaines limites en matière de compréhen-
sion orale. Enfin, certaines formulations plus complexes ainsi que 
quelques écarts par rapport au contenu original du conte peuvent ren-
dre ces activités moins strictement adaptées au niveau linguistique des 
apprenants.

L’approche centrée sur l’apprenant
Bien que les activités du conte soient conçues pour impliquer les 

apprenants dans la leçon, elles limitent généralement leurs possibilités 
de production. Les tâches telles que les réponses écrites aux questions 
ou les activités d’association favorisent une réflexion active. Toutefois, 
ces activités restent prédéfinies et orientées vers une réponse correcte 
unique. Ce type d’activité à réponse fermée stimule la réflexion, mais 
ne permet ni l’expression d’une interprétation personnelle ni le dével-
oppement de la créativité. Néanmoins, certaines questions, comme 
“À votre avis, à qui s’adresse ce conte et contre quel danger met-il en 
garde ?” présentes dans la quatrième activité, encouragent davantage 
une approche centrée sur l’apprenant. Grâce à ce type de formulation, 
les apprenants peuvent partager leurs interprétations et exprimer plus 
librement leurs idées. De manière générale, la majorité des activités du 
conte vise des réponses déterminées et laisse peu de place à la créativité. 
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Dans ce cadre, l’enseignant adopte un rôle directif et l’apprenant se 
limite souvent à fournir la réponse attendue, sans véritable contribu-
tion personnelle. En revanche, les activités générées par ChatGPT, 
notamment les tâches d’écriture créative ou les questions sollicitant 
une opinion personnelle, favorisent davantage la participation active 
et la production individuelle. L’activité consistant à imaginer une fin 
alternative repose sur l’imagination et les ressources linguistiques de 
l’apprenant, ce qui permet à chacun de proposer une réponse originale. 
Cette approche peut accroître la motivation et renforcer l’engagement 
en classe. De même, des questions telles que “Selon toi, quel est le plus 
grand danger ?” ou “Ce conte est-il encore utile aujourd’hui ?” per-
mettent l’expression libre des points de vue, puisqu’il n’existe pas de 
réponse unique. Elles favorisent également un climat de discussion et 
renforcent l’interaction entre les apprenants. Globalement, les activités 
générées par ChatGPT offrent davantage d’occasions de production et 
de contribution personnelle que celles du conte. Il convient toutefois 
de souligner que certaines tâches peuvent dépasser les compétences 
linguistiques des apprenants selon leur niveau. Une guidance péda-
gogique attentive demeure donc nécessaire lors de leur mise en œuvre

La pertinence culturelle
Le conte “Le Petit Chaperon rouge” s’inscrit dans un cadre cul-

turel spécifique et véhicule des messages clairement définis. Il con-
vient de souligner que les activités du conte respectent pleinement ce 
cadre. Elles sont construites autour de la structure originale et de la 
narration traditionnelle, afin de permettre aux apprenants de saisir les 
éléments authentiques du conte. La dernière activité met particulière-
ment l’accent sur le message transmis par le conte. La question « À 
qui s’adresse ce conte et contre quel danger met-il en garde ? » vise à 
faire apparaître que Le Petit Chaperon rouge, dans son contexte cul-
turel, constitue un avertissement adressé aux enfants face au danger des 
inconnus. Les activités ne proposent pas d’interprétations alternatives 
allant à l’encontre du contenu du conte. Au contraire, elles renforcent 
la narration classique et le message traditionnel. Cette cohérence con-
stitue un point fort du point de vue du respect du contexte culturel. Il 
est toutefois possible de noter que ces activités offrent peu d’occasions 
d’aborder le conte sous des angles variés. Cette limite demeure néan-
moins cohérente avec leur objectif principal, qui consiste à évaluer la 
compréhension du conte. Les activités générées par ChatGPT respec-
tent également, dans l’ensemble, le contenu et les valeurs du conte. 
Toutefois, certaines propositions incorrectes présentes dans les activi-
tés de type vrai/faux s’éloignent partiellement du cadre narratif et ne 
restent pas entièrement fidèles au contenu culturel. Cela peut détourner 
l’attention des apprenants du texte et atténuer la portée du message fon-
damental du conte. Les activités de compréhension de base générées 
par ChatGPT contribuent néanmoins à préserver l’intégrité culturelle 
du conte en restant fidèles à son intrigue et à ses détails narratifs. En 
revanche, des activités telles que l’association, l’écriture d’une fin alter-
native ou l’expression d’une opinion personnelle tendent à s’éloigner 
du message traditionnel, dans la mesure où elles encouragent les appre-
nants à formuler des interprétations personnelles et à mobiliser leur 
créativité. Cependant, en invitant les apprenants à réfléchir à la perti-
nence actuelle du conte notamment à travers des questions portant sur 
son utilité aujourd’hui, ces activités permettent d’établir un lien entre le 
conte et la réalité contemporaine des apprenants, enrichissant ainsi leur 
réflexion culturelle. Cette approche peut toutefois comporter un risque 
d’atténuation de la cohérence culturelle initiale du conte.

Discussion, Conclusion et Propositions

Dans cette étude, les activités du conte “Le Petit Chaperon rouge” de 
Charles Perrault ont été comparées à celles générées par l’intelligence 
artificielle ChatGPT. Ces activités, élaborées à partir du même conte, 
ont été évaluées selon différents critères tels que l’adéquation au 
niveau de langue (A2), la correction linguistique, la diversité des types 

d’activités, les compétences langagières de base, l’approche centrée 
sur l’apprenant et la pertinence culturelle. Les résultats montrent que 
le conte propose quatre activités, tandis que ChatGPT en propose cinq. 
Les activités du conte se révèlent pertinentes en termes d’adéquation 
au niveau linguistique et de fidélité au cadre culturel. Celles générées 
par ChatGPT se distinguent davantage par leur capacité à stimuler la 
production et à renforcer la participation des apprenants. Les consignes 
du conte apparaissent claires et adaptées au niveau A2 alors que les 
propositions de ChatGPT encouragent une implication plus active et 
créative des apprenants. Ainsi, ChatGPT peut être considéré comme un 
outil favorisant un environnement d’apprentissage plus interactif, sous 
réserve d’un accompagnement pédagogique approprié. ChatGPT agit 
à la fois comme une source fiable de contenu académique et comme 
un partenaire conversationnel interactif, enrichissant ainsi le proces-
sus d’apprentissage (Durgungoz & Kharrufa, 2025). Il est également 
souligné que, grâce à ses réponses précises et cohérentes, ChatGPT 
renforce l’interaction entre l’humain et les chatbots (Çınar Yağcı & 
Aydın Yıldız, 2023). Dans ce contexte, ChatGPT peut aider les appre-
nants à produire la langue et à participer plus activement au proces-
sus d’apprentissage. Les outils éducatifs fondés sur l’intelligence 
artificielle, tels que ChatGPT, permettent aux enseignants d’adapter 
leur enseignement aux processus d’apprentissage individuels, rendant 
ainsi le parcours éducatif plus flexible et mieux adapté aux besoins 
des apprenants. Cette flexibilité favorise une approche pédagogique 
plus inclusive dans des classes caractérisées par la diversité des styles 
d’apprentissage. Ces outils offrent également aux apprenants des 
expériences d’apprentissage interactives et engageantes, ce qui accroît 
leur participation et encourage un apprentissage actif. Par ailleurs, 
l’intelligence artificielle permet aux enseignants de mieux accompagner 
les étudiants en automatisant certaines tâches, telles que l’évaluation ou 
la création de contenus, renforçant ainsi leur rôle de guide pédagogique 
(Al-Hoorie & AlShakhori, 2025, p. 164). Par ailleurs, ChatGPT ne se 
contente pas de soutenir des environnements d’apprentissage centrés 
sur l’apprenant, mais facilite également les processus de planifica-
tion et de conception pédagogique. Il contribue en outre à améliorer 
l’efficacité des enseignants et à soutenir le développement de supports 
pédagogiques (Li et al., 2024, p. 12). Par ailleurs, les activités générées 
par ChatGPT incluent des consignes accompagnées d’explications en 
turc. L’utilisation de la langue maternelle demeure un sujet de débat 
pédagogique, car elle peut limiter l’exposition à la langue cible. 
Toutefois, pour des apprenants de niveau A2, ces explications peuvent 
faciliter la compréhension des tâches, notamment au début des activités 
ou lorsque les consignes présentent une certaine complexité. L’intérêt 
de cette approche dépend donc du contexte de la classe ainsi que du 
rôle joué par l’enseignant. Les résultats de la recherche montrent que, 
bien que ChatGPT offre un environnement d’apprentissage fondé sur 
l’interaction avec les apprenants, les activités proposées ne correspon-
dent pas toujours pleinement au niveau linguistique visé.

Certaines activités générées par ChatGPT peuvent parfois inclure 
des structures dépassant le niveau A2 ainsi que des concepts abstraits 
ou des termes complexes que les apprenants n’ont pas encore ren-
contrés. Par exemple, les expressions telles que “naïvement”, “straté-
gies” ou “ réagit” peuvent présenter des difficultés de compréhension 
pour des apprenants de niveau A2. Il convient également de souligner 
que la complexité syntaxique de certaines consignes peut nuire à la 
compréhension des apprenants. Cette situation s’explique par le fait 
que ChatGPT ne produit pas systématiquement des contenus parfaite-
ment adaptés au niveau de langue ciblé. ChatGPT est un outil puis-
sant capable de générer des supports pédagogiques correspondant à 
différents niveaux, de A1 à C2 selon le CECR, et la complexité des 
textes tend généralement à augmenter avec l’élévation du niveau. 
Toutefois, cette progression ne se révèle pas toujours pleinement 
cohérente. Il est donc essentiel que les enseignants évaluent la qualité 
des contenus générés, leur pertinence ainsi que leur adéquation au 
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niveau des apprenants (Li et al., 2024). Il convient également de sou-
ligner que les outils d’intelligence artificielle, bien qu’ils visent des 
publics variés, ne répondent pas toujours de manière équilibrée aux 
besoins propres à chaque niveau. Ces outils contribuent indéniable-
ment à enrichir l’apprentissage des langues en proposant des activités 
et des supports adaptés aux profils des apprenants. Cependant, la plu-
part des applications actuelles demeurent principalement centrées sur 
les niveaux débutants, même lorsqu’elles prétendent s’adresser à des 
apprenants de niveaux variés. Elles répondent ainsi de manière parti-
elle aux attentes des apprenants plus avancés. En définitive, les outils 
d’intelligence artificielle ne remplacent pas l’enseignant. Utilisés avec 
un accompagnement pédagogique approprié, ils peuvent constituer un 
soutien pertinent pour adapter l’enseignement au niveau et aux besoins 
des apprenants (Yiğit, 2024). Dans ce contexte, le rôle de l’enseignant 
demeure essentiel afin de garantir l’adéquation au niveau linguis-
tique et l’ajustement des contenus. ChatGPT permet aux enseignants 
de concevoir des supports pédagogiques pertinents et de proposer un 
enseignement personnalisé en fonction des besoins et des niveaux des 
apprenants (Ma et al., 2024). Cette possibilité de personnalisation sup-
pose toutefois une sélection rigoureuse et une adaptation réfléchie des 
contenus générés. Grâce à ChatGPT, les enseignants peuvent ajuster 
le matériel pédagogique au contexte spécifique de leurs apprenants, 
choisir des textes appropriés et élaborer des activités correspondant 
au niveau visé. L’outil peut également produire différentes variantes 
d’une même tâche, utilisables comme versions distinctes de tests 
ou d’activités pour divers groupes. La création de telles variations 
s’effectue de manière simple et rapide grâce à cet outil (Mikeladze, 
2023, p. 3).

D’un point de vue culturel, dans cette étude, les activités générées 
par ChatGPT conservent globalement la trame narrative principale du 
conte mais certaines expressions qui ne correspondent pas à l’esprit du 
conte (par exemple “Loup voulait seulement jouer”) peuvent entraîner 
des écarts par rapport à la narration classique. Cette situation, bien 
qu’elle puisse parfois favoriser la pensée critique, comporte néan-
moins un risque d’affaiblissement de la cohérence culturelle du conte. 
Les interprétations qui ne s’alignent pas sur le message fondamental 
du conte peuvent compliquer la compréhension de sa cohérence cul-
turelle par les apprenants et entraîner des écarts par rapport aux val-
eurs essentielles du texte. Cette observation est en cohérence avec les 
travaux qui soulignent que ChatGPT ne reflète pas toujours avec la 
même précision que les enseignants humains la sensibilité culturelle 
ni l’adéquation linguistique au contexte (Atlas, 2023). Fang et Han 
(2025) soulignent également que ChatGPT reste insuffisant pour reflé-
ter des usages linguistiques et des styles de communication culturelle-
ment sensibles. Dans ce cadre, les limites de l’intelligence artificielle 
générative ne concernent pas uniquement des aspects linguistiques 
mais touchent également aux dimensions culturelles essentielles à 
l’enseignement des langues. Ainsi, ChatGPT peut ne pas transmettre 
pleinement les nuances culturelles propres aux différentes langues, ce 
qui peut entraîner une compréhension partielle des contextes culturels 
pourtant indispensables à un apprentissage linguistique et communi-
catif efficace. Pour cette raison, les enseignants doivent accompagner 
son utilisation par des supports culturellement riches et des méthodes 
d’enseignement contextualisées (Özçelik & Çınar Yağcı, 2025, p. 8). 
Comme le souligne Wei (2025) les outils d’apprentissage des langues 
basés sur l’IA, lorsqu’ils sont enrichis par des ensembles de données 
culturellement variés et sensibles aux nuances culturelles, peuvent 
aider les apprenants à utiliser la langue de manière correcte et culturel-
lement appropriée tout en développant leurs compétences en com-
munication interculturelle. Ces limites peuvent également s’expliquer 
par les “hallucinations” de ChatGPT, lesquelles ne se manifestent pas 
uniquement par des erreurs factuelles, mais aussi par des incohérences 
culturelles et contextuelles (McIntosh et al., 2023). Par ailleurs, bien 
que ChatGPT puisse contribuer à accroître la motivation et l’autonomie 

des apprenants dans l’enseignement du français il ne saurait rem-
placer l’interaction humaine ni la dimension culturelle essentielle à 
l’apprentissage des langues et son utilisation doit être envisagée comme 
un appui complémentaire à l’intervention pédagogique de l’enseignant 
(Bouzid, 2025). En même temps, les résultats de l’étude montrent que 
les activités générées par ChatGPT contribuent au développement de 
la production linguistique, de la pensée créative et des capacités de 
résolution de problèmes chez les apprenants. Cependant, l’absence de 
supports visuels constitue une limite commune aux activités du conte et 
à celles générées par ChatGPT. Par conséquent, l’intégration d’images 
ou de supports audiovisuels pourrait renforcer l’efficacité pédagogique 
de ces activités, en particulier celles générées par ChatGPT. De cette 
manière, les manques culturels pourraient être comblés et il serait pos-
sible de mieux découvrir les contes français. Les outils d’IA générative 
peuvent aider les apprenants à transformer leurs productions textuelles 
en représentations visuelles en mobilisant des éléments multimédias 
tels que des images, des vidéos et des graphiques. De tels supports 
apportent profondeur et richesse aux contenus créés et reflètent la 
diversité des expériences et des références culturelles des apprenants 
(Lin et al., 2025).

Il convient de souligner que, dans cette étude et dans le cadre du 
prompt utilisé, l’activité de compréhension orale présente dans le conte 
ne figure pas parmi les activités générées par ChatGPT. Ces dernières 
reposent principalement sur la lecture et l’écriture. Cette configuration 
peut expliquer pourquoi l’impact de ChatGPT sur le développement 
de la compréhension et de l’expression orales apparaît globalement 
limité (Ali et al., 2023). En revanche, l’utilisation de ChatGPT offre 
aux apprenants une exposition à une langue authentique, contribuant 
au renforcement des compétences en compréhension écrite et, plus 
largement, des compétences langagières (Baskara & Mukarto, 2023, 
p. 349). Ces éléments indiquent que, si ChatGPT peut soutenir effi-
cacement le développement des compétences écrites, son apport aux 
compétences orales demeure restreint dans le cadre d’activités exclu-
sivement textuelles.

Les résultats de l’étude montrent que ChatGPT peut contribuer à la 
création d’activités pédagogiques et soutenir le travail des enseignants, 
tout en présentant certaines limites qui nécessitent un encadrement 
pédagogique constant. Dans ce contexte, son utilisation en classe ne 
peut être envisagée sans l’accompagnement de l’enseignant, notam-
ment en raison des risques potentiels liés à une dépendance excessive 
à l’intelligence artificielle. Bien que l’IA puisse apporter une contribu-
tion précieuse dans des domaines tels que l’évaluation et la rétroaction, 
elle ne saurait remplacer le rôle fondamental de l’enseignant en tant 
que présence humaine, empathique et bienveillante dans le parcours 
éducatif des apprenants. Afin de soutenir un apprentissage efficace 
et de garantir des résultats éducatifs équitables, il apparaît essentiel 
d’établir un équilibre entre l’utilisation de l’intelligence artificielle et 
les méthodes d’enseignement traditionnelles, lesquelles privilégient la 
relation apprenant-enseignant ainsi que des expériences d’apprentissage 
personnalisées (Yang, 2024, p. 42). Comme le souligne Barnes et Tour 
(2025) dans les contextes d’apprentissage des langues, l’utilisation de 
l’intelligence artificielle générative de manière pertinente et respon-
sable nécessite que les enseignants occupent une place centrale dans 
le processus. L’IA ne devient un outil efficace d’enseignement et 
d’apprentissage que si les enseignants conservent leur autonomie péda-
gogique et prennent des décisions réfléchies sur le moment, le lieu et 
la manière de l’utiliser. Il est donc essentiel d’élaborer des politiques 
et des lignes directrices claires définissant une utilisation éthique et 
responsable de ces technologies, tant pour les enseignants que pour les 
apprenants. L’intelligence artificielle ne saurait remplacer complète-
ment les enseignants mais elle peut enrichir les processus éducatifs de 
manière plus attrayante, participative et innovante (Kostka & Toncelli, 
2023). De ce fait, les avantages offerts par les outils d’IA deviennent 
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plus significatifs et durables lorsqu’ils sont exploités sous la guidance 
pédagogique des enseignants.

Par ailleurs, bien que ChatGPT contribue à la conception 
d’activités pédagogiques, son utilisation peut poser certains prob-
lèmes, notamment en raison d’informations erronées ou inventées 
et des risques pour l’intégrité académique. Cela rend nécessaire 
la formation des enseignants à une utilisation réfléchie de cet outil 
ainsi que la sensibilisation des étudiants à ses limites et à son impact 
potentiel sur l’intégrité académique (Lo, 2023). Dans cette perspec-
tive, il apparaît clairement que ChatGPT ne constitue pas un sub-
stitut à l’enseignement, mais un outil complémentaire qui doit être 
utilisé de manière responsable, le succès de l’intelligence artificielle 
en éducation dépendant de la capacité à exploiter ses potentialités 
tout en préservant les valeurs éducatives fondamentales (Bouzid, 
2025). Cette idée est également soutenue par une étude montrant 
que ChatGPT peut soutenir le processus d’apprentissage lorsqu’il 
est utilisé avec l’accompagnement de l’enseignant et dans le respect 
des principes éthiques, sans remplacer son rôle (Escobar & Nadim, 
2024). Dans ce contexte, les enseignants et les chercheurs sont invités 
à adopter une attitude d’optimisme critique dans l’utilisation des outils 
d’intelligence artificielle en évaluant régulièrement leurs potentialités 
et leurs limites, d’autant plus que, face aux contraintes technologiques 
et éthiques, les approches combinant l’intervention humaine et les out-
ils numériques deviennent de plus en plus importantes. Le succès de 
l’enseignement des langues assisté par l’IA dépend ainsi étroitement 
de la formation des enseignants, du respect des principes éthiques et 
d’un développement technologique durable (Dinar, 2025). Il ressort 
que l’efficacité de l’enseignement des langues assisté par l’intelligence 
artificielle repose sur l’équilibre entre la formation des enseignants, 
le respect des principes éthiques et une approche éducative centrée 
sur l’humain, condition indispensable pour que l’IA puisse devenir un 
soutien durable dans l’enseignement des langues (Topaloğlu & Erol, 
2025, p. 280). Enfin, l’avenir de l’enseignement des langues dépend 
de l’utilisation réfléchie de l’intelligence artificielle, guidée par des 
approches pédagogiques fondées sur des preuves et des principes 
éthiques. Cette approche peut permettre de proposer des expériences 
d’apprentissage plus inclusives, équitables et significatives dans dif-
férents contextes éducatifs (Demiray Akbulut, 2025, p. 131). Cette 
étude montre également que les activités générées par ChatGPT néces-
sitent l’accompagnement des enseignants afin de garantir l’adéquation 
au niveau linguistique, la clarté des consignes et la cohérence avec 
le contexte culturel. Ce besoin ne concerne pas uniquement la perti-
nence des contenus, mais implique également une utilisation correcte, 
fiable et réfléchie de l’intelligence artificielle. L’utilisation des outils 
d’intelligence artificielle générative en éducation doit ainsi être envisa-
gée non seulement sous l’angle de la fonctionnalité pédagogique, mais 
aussi en tenant compte de la véracité des informations, de leur fiabilité, 
des principes éthiques et de la protection des données. Il apparaît en 
outre nécessaire de mener davantage de recherches sur les effets à long 
terme de technologies telles que ChatGPT dans le domaine éducatif. 
Il convient également de développer les compétences numériques des 
enseignants et des apprenants et de mettre en place des programmes 
favorisant une utilisation raisonnée et responsable de ces technologies 
(Çobanoğulları, 2024, p. 13).

En conclusion, ChatGPT offre des perspectives intéressantes pour 
la conception d’activités pédagogiques en enseignement des langues 
étrangères. Toutefois, les résultats de cette étude montrent que les 
contenus générés ne peuvent être utilisés tels quels en classe sans 
l’intervention et la supervision de l’enseignant. Bien que ChatGPT 
puisse proposer rapidement un grand nombre d’idées d’activités et de 
consignes, celles-ci doivent être soigneusement examinées et adap-
tées en fonction du niveau des apprenants, de leurs compétences lin-
guistiques, de la clarté des instructions et du contexte pédagogique. 

L’analyse révèle également que ChatGPT ne respecte pas toujours la 
structure et la progression du conte dans la conception des activités. 
Néanmoins, les outils d’intelligence artificielle générative peuvent con-
stituer un appui pertinent pour encourager l’expression linguistique et 
stimuler la créativité des apprenants. Par conséquent, lorsque ChatGPT 
est utilisé de manière réfléchie et accompagné par l’enseignant en 
classe de langue, il peut contribuer à une approche plus équilibrée, cri-
tique et responsable de l’intelligence artificielle en contexte éducatif.
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